
TOTAL CRÉDITOS 140

PLAN DE ESTUDIOS
Pregrado en Esports Management

Escuela de 
Administración

N.° asignatura
Nombre de 
asignaturaNúmero de créditos

Prerrequisito

XXXXXXX XXXX
XXXXXXX

X
X
X

Cíclo Básico Común 

Mayor en Esports 
Management

Núcleo de profundización

Núcleos de Formación 

Semestre  I

Administración en 
contexto global

1

3

Marketing
2

3

Emprendimiento
3

2

Precálculo
4

3

Lógica
5

2

Cátedra Rosarista
6

2

Introducción a los 
Esports

7

3

Semestre  II

Contabilidad para 
la toma de 
decisiones

8

3

Innovación
9

2

Cálculo I
10
3
4

Ética
11

2

Lectura crítica
12

2

Marco legal de los 
Esports

13

2

Creatividad en 
marketing

14

4

Semestre  III

Costros y 
presupuestos

15

2

Electivas 
generales

16

3

Probabilidad y 
estadística

17
4
10

Constitución 
política e 

instrucción cívica

18

2

Electiva HM 
Núcleo Mutis

19

2

Modelos de 
negocio en los 

Esports

20

3

Diseño de productos 
y servicios de 

Esports

21
2
14

Semestre  IV

Microeconomía
22
4
10

Leadership and 
sustainability

23

2

Electivas 
generales

24

2

Electiva HM
25

2

Data analytics en 
los Esports

26
3
17

Branding
27

2

Esports 
technologies

28

3

Semestre  VIII

Seminario de 
actualización

48

1

Esports proyecto 
aplicado

49

4

Opción de 
grado II

50
6

46

Minor
51

4

Semestre  VII

Project 
development

42
3
37

Jobs4u
43

1

International 
business 

management

44
2

30

Digital business
45

3

Opción de 
grado I

46
6
31

Minor
47

2

Semestre  VI

Macroeconomía
37
4
22

Experiencia 
internacional

38

3

Esports digital 
marketing plan

39
3
2

Organización y 
gestión de eventos 

de Esports

40

3

Minor
41

5

Semestre  V

Gerencia 
financiera

29

2

Strategy
30

2

Métodos de 
investigación 

científica

31
2
17

Electiva HM
32

2

Esports strategic 
and operational 

management

33
3

20

Gestión de medios 
de comunicación en 

Esports

34

2

Esports agency
35

2

Minor
36

3
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